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RIELGIEIE [SIlD

La premiére équipe Des idées en Urac : Le Bac des frameworks agile, la
qui totalise 25 Mioums gagne et peut tenter Iépreuve blague la plus courte, celui qui imite le mieux JP dans
ultime Scrum Life, ...

2 équipes (on vient de le dire !) sans limitation par
équipe. Au dela de 15 joueurs, pensez tout de méme a
aérer la piece !

Il faut aussi un maitre du jeu qui doit

étre Alain Chabat. S'il nest pas la, désignez un
facilitateur pour le remplacer, cest pas trop grave non
plus.

Certaines questions ont plusieurs réponses possibles.
Nous vous proposons des réponses mais il y en a
dautres. Parmi ces demiéres, certaines sont
acceptables et d'autres non. Gest le moment idéal pour
argumenter en toute mauvaise foi. GCest dréle mais
parfois long et quelquun doit trancher. Ge quelqu'un
cest Le



RIELGIEIE [SIlD

Une question, quatre propositions, une seule bonne
réponse. Ge nest pas une épreuve de rapidité. Si la
réponse est bonne votre équipe gagne 1 mioum. Si la
réponse est mauvaise, le mioum nest pas gagné.

Cest un avec mise en
concurrence des eéquipes. La premiére réponse
prononcée est prise en compte quelle soit bonne ou
mauvaise. Si la réponse est bonne, votre équipe gagne 1
mioum, sinon le mioum va a Iéquipe adverse.

Ge nest pas une épreuve de rapidité. 1 mioum par bonne
réponse. Si la réponse est mauvaise, le mioum nest pas

gagné mais ne va pas a l'autre équipe.

. Gest une
épreuve de rapidité. La premiére réponse prononcée est
prise en compte quelle soit bonne ou mauvaise. Si la
réponse est bonne, votre équipe gagne 3 mioums, sinon
les 3 mioums vont a I'équipe adverse.






RIELGIEIF [SEND

CE N’EST PAS UNE QUESTION DE RAPIDITé

QUESTION AU TOUR PAR TOUR

UNE QUESTION, 5 OU 6 PROPOSITIONS
1 SEULE BONNE RéEPONSE

SI LA REPONSE EST BONNE VOTRE eQUIPE GAGNE 1 MIOUM
SI LA RéPONSE EST MAUVAISE,

LES JOUEURS VOIENT LES QUESTIONS/REPONSES (ATTENTION ANIMATIONS )



NUIGIGIE]T]S

LAIQIUIEIL{LIERDIERCIE]S MIEITIHIOIDIEIS
NQEIXIIISITIE ¢

SCRUN

KANBAN

SAFE

XP
NEXUS
[@ LA METHODE AGILE QUI N’EXISTE PAS

didisTe:



NUIGIGIE]T]S

L{AQIUIEIL{LIERDIERCIE]S
AFIFITIRIMAITITIOIN]S ¢

A MARSEILLE, ON NE DIT PAS VéELOCITé MAIS
« VELO-DROME »

SCRUM EST UNE MéTHODE
LE TESTEUR NE FAIT PAS PARTI DE LA DEVTEAM

IL EXISTE 12 PRINCIPES DANS LE MANIFESTE AGILE

VOTRE PROJET EST MOINS CHER AU BLACK-FRIDAY
\

didisTe:



NUIGIGIE]T]S

IBOAEE 08 GBS SEDOOES
I'BOOREAE 708 ?

NO PAIN NO GAINS

COOK MY RETRO

PERDU DANS LE DESERT
PO-LYMPICS

AGILE SMELLS BAD

\
didisTe:



NUIGIGIE]T]S

LA[QIUIEIL{L{ERDIERNCIEISECIEIRIEIMIOIN]TIEIS!
NQEIXITISITIE ¢

LE BACKLOG REFINEMENT

LE MARIAGE

LE DAILY MEETING
LE SPRINT PLANNING

LA REVUE DE SPRINT




NUIGIGIE]T]S

00 GUEROGAD O GADSUNAES SA
COMPOISIE ?

3-9
5-11
1-100
1

ON NE SAIT PAS, PERSONNE NE LES A JAMAIS
RETROUVEES

&



NUIGIGIE]T]S

00 GUEROGAD O GADSUNAES SA
COMPOISIE ?

10 LE CHIFFRE 10

3-11

4-3-3

b-11

TOUT DéPEND DU PROJET

\
didisTe:



NUIGIGIE]T]S

QUERRMM11MIPIOISE

LE KANBAN BOARD

LES USERS STORY

LE CHIFFRAGE EN STORY POINTS
4 CEREMONIES

FAIRE DES JEUX AVEC DES QUESTIONS SYMPA
\

didisTe:



NUIGIGIE]T]S

Q[UREISITINOIUI L IINREISITIPIAIS!

UN CADRE DE TRAVAIL HOLISTIQUE

UN DEVELOPPEMENT INCREMENTAL

UNE APPROCHE EMPIRIQUE
DES PROCESSUS ET DES OUTILS

UNE COLLABORATION AVEC LES CLIENTS
\

didisTe:






RIELGIEIF [SEND

1 SEULE BONNE RéPONSE PAR EQUIPE
SI LA REPONSE EST BONNE VOTRE éQUIPE GAGNE 1 MIOUM

SI LA RéEPONSE EST MAUVAISE,
LA 1*® REPONSE PRONONCEE L’éNONCé ET EST PRISE EN COMPTE

SEUL L’ANIMATEUR VOIT LES QUESTIONS



S{ELLIOIUNRP0f1[VR]E

AJU[BIR]Y RAJURMBIRII1EROIU 214

IL A éCRIT « SCRUM, POUR UNE PRATIQUE VIVANTE DE
L’ AGILITE »
IL EST TReS BON MAIS IL SENT FORT

IL AIME BEAUCOUP LE PARTAGE ENTRE AMIS
IL A éTe COIFFEUR
|

IL FAIT PARTIE DU GRATIN

REPONSES :
CLAUDE AUBRY ”. AU BRIE
LES 2 4 JEAN-CLAUDE AUBRY
LES 2




S{ELLIOIUNRP0f1[VR]E

AJGIILITIT{ERPIEIRIMAICIUILITIUIRIE WOIU
214

ELLE MELE OBSERVATION, IMPLEMENTATION OU DESIGN
ELLE N’EST PAS UNE MéTHODE FIGEE

ELLE CHERCHE A LIMITER LE GASPILLAGE
ELLE A DES RACINES AU JAPON

ELLE EST CONSTRUITE AUTOUR DE 3 VALEURS
FONDAMENTALES

REPONSES
PERMACULTURE ”. LES 2
LES 2 4 LES 2
PERMACULTURE




S{ELLIOIUNRP0f1[VR]E

UENA0ER, EADOOAROSER O
2[4
IL FAIT DES KATAS g

IL ESPERE PASSER DU « SHU » AU «RI »

LE MATIN IL PARTICIPE AU DAILY
IL PEUT ANIMER DES DOJOS

POUR LUI KAIZEN EST UNE PHILOSOPHIE

REPONSES
LES 2 7. LES 2
AGILISTE 4. LES 2
LES 2




S{ELLIOIUNRP0f1[VR]E

KAINIBIAIN RMIA I ARN H7

ELLE ARRIVE « JUSTE A TEMPS »
ELLE M’AIDE a VISUALISER LES PROCESSUS
ELLE REND EXPLICITE L’IMPLICITE

ELLE CUISINE TROP BIEN
ELLE A UNE WIP LIMIT DE +oo

REPONSES
LES 2 7. KANBAN
LES 2 /. MA MAMAN
MA MAMAN

e







RIELGIEIF [SEND

CE N’EST PAS UNE QUESTION DE RAPIDITé

1 MENU PAR EQUIPE
SI LA REPONSE EST BONNE VOTRE éQUIPE GAGNE 1 MIOUM

SI LA RéPONSE EST MAUVAISE,

SEUL L’ANIMATEUR VOIT LES QUESTIONS



L{E RMEIN{U

LE MANIFESTE AGILE POUR LES NULS
A UN PEU TOUT POUR ETRE HEUREUX
LE MENU TROP DUR QUE SEUL UN VRAI GUERRIER IL Y VA



L{E RMEIN{U

MAINITIFIEISITIERAIG]1{LIERRPIO[U]R
N[UILIS

IL Y A COMBIEN DE VALEURS DANS LE MANIFESTE AGILE?
A QUELLE DATE A éTé FORMALISé LE MANIFESTE AGILE

POUVEZ VOUS ME CITER 3 PRINCIPES AGILES
COMBIEN Y AVAIT IL DE SIGNATAIRES & L’ORIGINE DU MANIFESTE?

IL Y A COMBIEN DE PRINCIPES DANS LE MANIFESTE AGILE?

RéEPONSES :
1.4 2 FEVRIER 2001 . [TTPS://FRWIKIPEDIAORG/WIKI/MANIFESTE AGILE 417 5. 12

&

a

{
vy ~
f AW
| LAY
i

N


https://fr.wikipedia.org/wiki/Manifeste_agile

L{E RMEIN{U

PIE|UMT{0]0{T P J0[U[R HIEIUIRIETUIX

OU A éTé éCRIT LE MANIFESTE AGILE

QUEL EST LE 1 PRINCIPE DU MANIFESTE AGILE
DE COMBIEN DE FRAMEWORKS EST COMPOSé LE MANIFESTE AGILE

POURQUOI LE DAILY MEETING DOIT SE FAIRE DEBOUT
QUELLE EST LA DéFINITION DE SHU HA RI

REPONSES :
I. DANS L'HOTEL THE LODGE DE LA STATION DE SKI SNOWBIRD SITUEE DANS LES MONTAGNES WASATCH DE L'UTAH (17

PERSONNES)

2. SATISFAIRE LE CLIENT > AUCUN /. POURQUOI PAS?
5. SHU: LE DISCIPLE APPREND LES FONDAMENTAUX EN SUIVANT LES ReGLES éDICTEES PAR LE MAiTRE

HA: AYANT MAiTRISé LES FONDAMENTAUX, LE DISCIPLE APPLIQUE LES ReGLES EN LES QUESTIONNANT, EN COMPRENANT
LEURS SUBTILITéS ET EN CHERCHANT LES EXCEPTIONS
RI: LE DISCIPLE AYANT MAiTRISé LES ReGLES, PEUT LES TRANSCENDER ET LES ADAPTER

bt |

7 it
AN

all ) =



L{E RMEIN{U

NHUE DOY OO
VIRIAILERGIUIEIRIRITIEIREN 11 IV IVIA

DONNER 3 PRENOMS PARMI LES PREMIERS SIGNATAIRES DU
MANIFESTE AGILE

A QUELLE DATE ONT éTé ASSOCIéS POUR LA PREMIERE FOIS LES
TERMES « AGILE » ET « SATISFACTION CLIENT » DANS UN LIVRE
DONNEZ MOI 2 ANAGRAMMES DU MOT « AGILE »

PAIN AU CHOCOLAT OU CHOCOLATINE ?
A QUOI « FIBONACCI» DOIT IL CE SURNOM ?

REPONSES :
L HTTPS: /SR TKIPEDIA ORG/WIKT/MANIFESTE AGILE 2. 1991 2. AIGLE ET ALGIE 4 PAIN AU CHOCOLAT ©
5. (RéGE PAR LEONARDO FIBONACCI, F/BONACCI VIENT DE L'EXPRESSION LATINE FU/US BONACCIO — FILS

DE BONACCIO | .



https://fr.wikipedia.org/wiki/Manifeste_agile




RIELGIEIF [SEND

1 SEULE BONNE RéPONSE PAR EQUIPE
SI LA RéPONSE EST BONNE VOTRE éQUIPE GAGNE 3 MIOUM

SI LA RéEPONSE EST MAUVAISE,
LA 1*® REPONSE PRONONCEE L’éNONCé ET EST PRISE EN COMPTE

SEUL L’ANIMATEUR VOIT LES QUESTIONS



L{ARRIEIPIOINISIERRF{1 NI EIUIR

UNE éQUIPE DE FOOT ?

QUAND IL ARRIVE AU STAND UP ON TREMBLE
SI UN BESOIN N’EST PAS COMPRIS, IL FAUT LUI POSER
LA QUESTION

UN ANIMAL IMAGINAIRE
QUAND IL PARLE TECHNIQUE IL M’ENDORT...

QUELQUE CHOSE QUI SENT TReS FORT

REPONSES POSSIBLES :
DEVELOPPEUR, SCRUM MASTEUR, PRODUCT OWNEUR,
MANCHESTEUR, DIRECTEUR, TA ScelR,... e",'



CIARCIOMIMIEINICIE JPIAIR

UN TRUC QU’ON UTILISE POUR DIRE MERCI

C’EST L’¢QUIVALENT DU PDCA MAIS EN JAPONAIS

CA PEUT TOUT CASSER, VRAIMENT TOUT, MeME LA
PLANeTE NAMEK...

ON PARLE DE SYSTeME a FLUX TIRéS

QUAND ON éVOQUE LA SIMPLICITé

REPONSES POSSIBLES :

KUDOS, KAIZEN, KISS, KANBAN, KAMEHAMEHA, KPIS, KAM
SAH HAMNIDA (MERCI EN COREEN)...

—*’-

red 3 = e :



QU0 amCIARRITIMIE

(La réponse ma b*te n’est pas autorisée)

UN TRUC QUI COURT ET QUI PEUT éTRE DOULOUREUX
CA COMPLIQUE LA COMMUNICATION FACE a FACE AVEC

LES ANGLAIS

IL FAIT PARTIE DE LA SUITE DE FIBONACCI
SANS, C’EST DIFFICILE DE FAIRE DU MANAGEMENT VISUEL

UN DéEVELOPPEUR EN FAIT AU MOINS UN PAR ITERATION

REPONSES POSSIBLES :

AUDIT, BREXIT, HUIT POST-IT, COMMIT
GIT, JESUITE, HOBBIT. .. e



UHGEE O DOR .._.e

« PAS D’HEROISME. SI VOUS AVEZ BESOIN D’UN HEROS POUR FAIRE
AVANCER LES CHOSES, VOUS AVEZ UN PROBLeME »

« NOUS SOMMES ICI POUR UNE DUREE TELLEMENT LIMITEE »

« CE QUI EST DANGEREUX C’EST DE NE PAS éVOLUER »

« LA QUALITé, LA CREATIVITé, LE SAVOIR-FAIRE ET LE PLAISIR
SONT NOS MAITRES-MOTS AFIN D’OFFRIR a NOS CLIENTS L’EXPERIENCE
LA PLUS GOURMANDE »

« SALUT LES TROUDUCS »

« CE N’EST PAS PARCE QU’ON PEUT LE FAIRE, QU’ON DOIT
LE FAIRE »

REPONSES :

JEFF SUTHERLAND ’. JEFF BRIDGES °. JEFF BEZOS 4. JEFF DE
BRUGES 5. JEFF PANACLOC JEFF GOLDBLUM



LgAIDIDITITIONN

QUIE]L LAICIRIOIN]YIMIE DIE

S

B.D.D.
S.PA.
S.V.G.
R.T.E.
HIREE T.D.D.

REPONSES o) Y - e ‘m'

1. SCRUM MASTER ”. BEHAVIOUS DRIVEN DEVELOPMENT
2. S0CIéTé PROTECTICE DES ANIMAUX 4. SCALABLE VECTOR

GRAPHIQUE 5. RELEASE TRAIN ENGINEER GONUX. TEST
DRIVEN DEVELOPMENT




UOSS AN GOEAAAG SAGE NG
IOIDDADS | &

CELUI QUI FACILITE LE P.I. PLANNING

CELUI QUI DéFINIT LES « LEAN BUSINESS CASES»

CELUI QUI S’0CCUPE DU PRODUIT AU NIVEAU PROGRAM
CELUI QUI DONNE LA VISION TECHNIQUE AUX éQUIPES DU

TRAIN
LA DERNIeRE VERSION DU FRAMEWORK

REPONSES :

RELEASE TRAIN ENGINEER ”. EPIC OWNERS > PRODUCT
MANAGER 4 SYSTEM ARCHITECH ENGINEER 5. 5.0



LgAIDIDITITIONN

VIRIA] JOIUIFIAJULX

" LE SCRUM MASTER DOIT &TRE PRESENT a TOUTES LES CEREMONIES

LE PRODUCT OWNER CHIFFRE LES USERS STORY

SEULE LA SCRUM TEAM DOIT PARTICIPER AU SPRINT PLANNING
ETRE AGILE C’EST L’ART D’€TRE SOUPLE

TESTER C’EST DOUTER
1 LORS DE LA REVUE DE SPRINT, JE FAIS UNE DéMO DE MON

PRODUIT AUX CLIENTS

REPONSES

I, FAUX 2. FAUX 5. FAUX 4 LES 2 5. LES 2 (COMMITSTRIP.COM) ©.
FAUX

—L-
‘ T
T M -






RIELGIEIF [SEND

1 PERSONNE JOUE
LA PERSONNE DOIT MéMORISER TOUTES LES RéEPONSES AUX QUESTIONS ET LES

DONNER a LA FIN DANS L’ORDRE.
5 BONNES RePONSES = PETIT BURGER DE LA MORT
10 BONNES RéPONSES = THE MASTER OF BURGER AGILE DE LA MORT

SEUL L’ANIMATEUR VOIT LES QUESTIONS



T{HERAIGH L {ERBIUIRIGIEIR

QUEL TEMPS FAIT-IL?
A QUEL SPORT LE MOT SCRUM FAIT-IL REFERENCE ?

SI ALAIN CHABAT EST L’ANIMATEUR DU BURGER QUIZZ, COMMENT JE
M’APPEL ?

SI 4 VALEURS ET 12 PRINCIPES FONT 16, COMBIEN DE PRINCIPES NOUS
AVONS 7
SI JE TAPE SM SUR GOOGLE AURAIS JE LA DEFINITION DE SCRUM

MASTER ?

@ METHODE SCRUM OU FRAMEWORK ?
COMMENT S’APPEL MARTIN FOWLER EN CHINE ?

A QUEL &TAIT LA R&PONSE 3 LA QUESTION 2 ?

0 QUI EST LE TELETUBBIES ROUGE?
i QUI A DECRIT LES PRINCIPES DE SCRUM ?




T{HERAIGH L {ERBIUIRIGIEIR

0[F

DIRYAYRNH

COMMENT CA VA?
A DONNE MOI UNE CERGMONIE SCRUM ' D
§ SAFE EST IL UN FRAMEWORK SaR ? - - &

[ POURQUOI LA LETTRE «R» EST IMPORTANTE DANS SCRUH

d SI JE SUIS AGILE, EST CE QUE JE PEUX FAIRE LE GRAND
6CART ?

@ QUELLE &TAIT LA QUESTION 2 ?
DU COUP AS-TU LA REPONSE 7

3 SI PO EST UN TELETUBBIES, QUI EST TON P.0. ¢
[l QUAND A éTé RéDIGé LE MANIFESTE AGILE EN 2001 ?

il COMBIEN DE PERSONNE COMPOSE UNE TEAM SCRUM ?













